ad- )

i Jak drogo sprzedasz swola dusze"

Wraz z poczatkiem epoki oswiecenia z wiekow aemnych vvy’rom’ry sie cztery krolestwa. Kazde 7 nich marzy
O potedze, by ptawic sie w blasku nowo odkrytego dobrobytu. Na czele dwdch stojg zatosni Smiertelnicy rozdarci
pomiedzy zadza wiadzy a Koniecznoscia dogadzania Kosciotowi. Jednym rzgdzi nieujawniony kultysta,
ktory juz dawno ulegt pokusie. szvarte nalezy do samego diabta. Komu uda sie zvvyaezycﬂ
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Pakt z diabtem to strategiczna gra
blefu i zmiennych uktadow, w ktorej

rrebel

handel gra gtownag role, a towarem
s3... ludzkie dusze! Podczas zabawy
kazdy z czterech graczy wciela sie
W tajemnicy w jedna z rol: smiertelnika, -
kultysty, a nawet samego diabta. Q:‘J
Kazda z nich oferuje zupetnie inne =
doswiadczenie z rozgrywki i rozne )
strategie do wyprobowania. E
J
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podstawowe informacje:

e _ liczba graczy: 4
wiek graczy: 13+
czas gry: 120 minut
kategoria: strategiczne

mechanika: blef, zawieranie sojuszy,'zarzadzanie zasobami, handel i wymiana
elementy: e e .

4 dwupoziomowe ekrany graczy
e plansza gtowna X
e dwuwarstwowa plansza inkwizycji i o e % . ’ L
e 95 tekturowych zetonow zasobow ' \ ¥ = e, A T
o 54 tekturowe zetony monet :
o 32 kafelki osiggniec
e 20 zetonodw anielskich i diabelskich skrzydet
e 17 zetonow do gtosowania i zgadywania rol graczy
e 16 zetonow akdji
e 4 skrzynie umozliwiajace zawieranie sekretnych paktow
e 8 zetonow fragmentow duszy
e 8 zetonow pobtazania
e 14 zetonow btaznow
e 38 zetonow przypominajacych
e 6 zetonow zapasowych
e 80 kart budynkow
o 20 kart wydarzen
o 11 kart inkwizytorow
e 12 kart prosb
¢ 16 kafelkow dworzan
e 2 tekturowe figurki wéciektego ttumu
e 16 znacznikow
e instrukcja
e 4 karty pomocy
e 2 pojemniki na zetony
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