
Kultowa gra strategiczna zaprojektowana 
przez Uwe Rosenberga powraca! 
Ta rozbudowana planszówka to prawdziwa 
saga o Wikingach, w której wcielamy się 
w przywódców klanów, by rozwijać swoją 
kulturę, prowadzić wyprawy handlowe 
i plądrować dalekie krainy. Ogromna liczba 
akcji do wyboru i mnogość dostępnych 
pomocników gwarantuje mnóstwo 
ciekawych i niepowtarzalnych 
rozgrywek. 

Wersja gry wydana nakładem 
wydawnictwa Rebel zawiera 
planszę do rozgrywki dwuosobowej 
oraz dwa minidodatki: Wyspy 
i Żniwa. Równolegle z grą 
podstawową do sprzedaży 
trafi dodatek Norwegowie, 
wprowadzający modularną 
planszę, którą dostosowujemy 
do liczby graczy. Znajdują się na 
niej nowe pola akcji, dzięki 
którym odkryjemy niezbadane 
wyspy, wzniesiemy budynki 
i zdobędziemy unikatowe 
dobra.

WEJDŹ DO ŚWIATA 
WIKINGÓW!



podstawowe informacje:
liczba graczy: 2-5
wiek graczy: 10+
czas gry: 60-90 minut
kategoria: ekonomiczne
mechanika: zarządzanie zasobami, przydzielanie robotników

elementy:
GRA PODSTAWOWA
•	 2 pudełka na żetony żywności i przedmiotów
•	 1 kostka ośmiościenna
•	 1 kostka dwunastościenna
•	 1 plansza główna
•	 4 plansze osady
•	 1 mała plansza organizacyjna
•	 4 dwustronne plansze wysp
•	 1 owalna plansza organizacyjna
•	 15 żetonów specjalnych
•	 12 znaczników jagody / jajka
•	 9 znaczników bursztyn / guldgubber
•	 10 znaczników zasobów
•	 1 żeton specjalny
•	 4 znaczniki żniw
•	 4 znaczniki żniw z symbolem nieurodzaju
•	 2 żetony z polami akcji
•	 1 plansza z opisem faz

kontakt:
Pytania odnośnie mechaniki gry: 
wydawnictwo@rebel.pl

•	 8 żetonów wzgórz
•	 32 łodzie
•	 125 srebrnych monet
•	 32 znaczniki drewna
•	 24 znaczniki kamienia
•	 40 znaczników rudy
•	 48 wikingów
•	 1 łoś
•	 1 biała kostka
•	 190 kart pomocników
•	 47 czerwonych kart broni
•	 346 żetonów dóbr
•	 7 żetonów kary Ting
•	 12 woreczków strunowych
•	 1 dodatek do instrukcji
•	 1 almanach
•	 1 instrukcja
•	 Minidodatek Wyspy
•	 Minidodatek Żniwa

elementy:
DODATEK: NORWEGOWIE
•	 1 pudełko na nowe żetony żywności  

i przedmiotów
•	 6 żetonów specjalnych
•	 1 owalna plansza organizacyjna
•	 3 dwustronne plansze z polami akcji
•	 8 dwustronnych plansz wysp 
•	 6 szop rzemieślniczych
•	 1 nowa mała plansza organizacyjna
•	 8 żetonów małej emigracji
•	 1 żeton wzgórz
•	 10 srebrnych monet
•	 16 żetonów punktów zwycięstwa
•	 95 żetonów dóbr
•	 1 notes punktacji 
•	 1 instrukcja


