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podstawowe _inforrriacje:

liczba graczy: 2-4 (od 1z dodatkiem Liderzy nowej ery)
wiek graczy: 14+ ;

czas gry: 100 minut

kategoria: strategiczne _ 5

mechahnika: zarzadzanie zasobami, drzewka technologii,
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elementy:
GRA PODSTAWOWA . LIDERZY NOWEJ ERY
e plansza technologii ([drzewo technologii) s * 20kartliderow
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e znacznik pierwszego @racza e instrukcja dowariantu solo
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