
XXIII wiek, Ziemia. Ludzkość stoi 
u progu zagłady na umierającej 
planecie. Frakcje, które do tej pory 
walczyły o władzę, zjednoczyły 
się, by stworzyć rozwiązanie, 
które pozwoli na znalezienie 
nowego domu wśród gwiazd. 
W tej rozbudowanej grze 
strategicznej wcielasz się 
w jednego z przywódców, którzy 
inwestują w badanie nowych 
technologii. Czy uda Ci się sprawić, 
by Twoja frakcja miała największy 
wkład w ten projekt?

Wraz z grą podstawową 
do sprzedaży trafi rozszerzenie 
Liderzy nowej ery, wzbogacające 
ją o nowe technologie 
i usprawnienia, a także 
20 liderów, których pozyskanie 
może się okazać kluczowe dla 
zrealizowania celów Twojej 
frakcji. Dodatek wprowadza 
również wariant solo, stanowiący 
ciekawe wyzwanie dla wszystkich 
fanów skutecznego planowania.

Gdy Ziemia 
zmierza ku zagładzie, 
ludzkość może 
tylko patrzeć.



podstawowe informacje:
liczba graczy: 2-4 (od 1 z dodatkiem Liderzy nowej ery)
wiek graczy: 14+
czas gry: 100 minut
kategoria: strategiczne
mechanika: zarządzanie zasobami, drzewka technologii, 
rozwój cywilizacji

elementy:
GRA PODSTAWOWA
•	 plansza technologii (drzewo technologii)
•	 2-stronna plansza eksploracji
•	 46 kart technologii
•	 20 kart wydarzeń
•	 24 karty układów
•	 10 kart osiągnięć
•	 2 kafelki do rozgrywki 2- i 3-osobowej
•	 2 listwy do przygotowania tablicy technologii
•	 znacznik pierwszego gracza
•	 4 kafelki blokady gildii
•	 60 kryształków rudy
•	 8 dwuwarstwowych planszetek frakcji
•	 80 kostek zasobów
•	 96 drewnianych dysków
•	 4 kafelki pomocy
•	 4 pionki akcji
•	 instrukcja i arkusz przygotowania gry

kontakt:
Pytania odnośnie mechaniki gry: wydawnictwo@rebel.pl

LIDERZY NOWEJ ERY
•	 20 kart liderów
•	 żeton kredytu
•	 żeton siły militarnej statku  

kosmicznego „+1”
•	 8 żetonów siły militarnej baz „+1”
•	 16 kart akcji Anarchistów
•	 12 kart wydarzeń Anarchistów
•	 tor anarchii
•	 instrukcja do wariantu solo
•	 8 kart technologii
•	 4 karty wydarzeń
•	 12 kart układów
•	 4 puste karty technologii
•	 2 planszetki frakcji
•	 3 karty prognoz
•	 5 żetonów o wartości  

1 punktu zwycięstwa
•	 instrukcja


