Zostan
najznamienitszym
magiem Wielkiego
Rytuatu!

Zbiergj zetony materii i uzywaj ich do karmienia
chowanca oraz nauki zaklec¢. Dziataj szybko,
gdy chcesz jak najwczesniej aktywowac czary,

albo okaz cierpliwosc¢ i uwolnij ich prawdziwg potege!

Ksiega zakle¢ to strategiczna gra karciana, w ktorej
wcielamy sie w magow, przygotowujacych sie

do corocznego Wielkiego Rytuatu. W ramach zawodow
pbedziemy uzupetniali swoje zbiory o nowe zaklecia.

Na graczy czeka wiele istotnych wyborow i mnostwo
niepowtarzalnych partii, dzieki ogromnej liczbie
mozliwych kombinacji zaklec.
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podstawowe informacje:

liczba graczy: 1-4
wiek graczy: 12+
czas gry: 45 minut
kategoria: karciane

mechanika: zarzadzanie zasobami,
wybor karty

kontakt:

Pytania odnosnie mechaniki gry: wydawnictwo@rebel.pl

elementy:

e 84 karty zaklec

o 105 zetondw materii

o kafelek oftarza
4 planszetki chowancow
4 karty pomocy gracza
sakiewka wiru
znacznik pierwszego gracza
tacka na odrzucone zetony
instrukcja




