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cywilizacji
5000 lat temu cywilizacja zostata niemal doszczetnie
zniszczona. Nieliczne ocalate plemiona probuja
zyskac dostep do starozytnych technologii,
by wykorzystac je w codziennym zyciu. Odkrywaj
tajemnice przesztosci i zachecaj innych, aby sie

do Ciebie przytaczyli. Kazdy wybor wptynie
na losy odrodzonej Ziemi!
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Revive t0 angazujaca, strategiczna gra planszowa,
W ktorej weielisz sie w przywodce 1z 6 unikalnych
plemion, z ktorych kazde dysponuje unikalng wiedza
i mozliwosciami. Aby wygrac, bedziesz eksplorowac
teren, konstruowac maszyny i rekrutowac nowych

cztonkow plemienia, aby zbudowac najwspanialsza /
cywilizacje. W 5-czesciowej kampanii odkryjesz f-;
dodatkowe elementy gry, by finalnie cieszy¢ sie 0
ztozong i wielowymiarowa planszowka. %
[
-

rrebel



kontakt:
Pytania odnosnie mechaniki gry:
P 4 wydawnictwo@rebel.pl

podstawowe informacje:

liczba graczy: 1-4
wiek graczy: 14+

czas gry: 90-120 minut
kategoria: strategiczne
mechanika: zroznicowane moce graczy, drzewka technologii,
odkrywanie terenu

elementy:

e plansza gtowna
e 4 dwuwarstwowe plansze graczy
6 plansz plemion

207 drewnianych elementow

208 tekturowych zetonow i ptytek
77 kart

30 kart kampanii
instrukcja

1rebel



