TRZY NOWE DODATKI DO GRY WIEDZMIN: STARY SWIAT!

Wciel sie w wiedzmina ze Szkoty Mantikory, wyprobuj efekty zaawansowanych kart akcji i odkryj stalosci oraz specjalne ataki
DOtWOrow. Poznaj nowe watki opowiesci, wprowadzajac do rozgrywki dodatkowe karty eksploracji i zdarzen, dzieki ktorym
staniesz przed trudnymi wypborami, a takze poznasz nowych towarzyszy drogi | zdobedziesz wyjatkowy ekwipunek. Stan
ramie W ramie z innymi wiedzminami i wspolnie zmierzcie sie z upiornymi jezdzcami Dzikiego Gonu, ktorych unikalne
zdolnosci moga przysporzy¢c Wam wielu ktopotow.

Jeszcze w tym roku do sprzedazy trafig trzy nowe rozszerzenia do gry Wiedzmin: Stary Swiat, czyli Na tropie potworéw,
Zestaw przygod oraz Dziki Gon. Kazde z nich oferuje zupetnie nowe wyzwania, dzieki ktorym Twoje rozgrywki beda
jeszcze bardziej roznorodne i ekscytujace.

PODSTAWOWE INFORMACIE

ELEMENTY \W GRZE

liczba graczy: 2-6
wiek graczy: /+

e figurka wiedzmina

czas gry. 1o Minut e planszetka wiedzmina

o Jl3kart
o figurka trolla

kategoria: imprezowe

mechanika: wybor karty, blef, > drewmenych ackow
" " " ® UzZyChn Kafl
dedukcja i zgadywanie !

o 20 zetonow

e instrukcja
o 10 figurek
o O/Kkart

o 39 zetonow
e 3 plansze przebiegu rund
e Instrukcja

o 200 kart eksploracii
| kart zdarzen

o 2 zetonOw zadan

e instrukcja
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